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Rechenspiel Froschkonig

Spielanleitung:

Spielvariante 1

Gewdurfelt wird mit einem Farbwdirfel, fur jede gewdrfelte Farbe gibt es ein
farbiges Rechenkartchen, das zu erst gelost werden muss .( Beschriftung der
farbigen Kartchen ja nach Leistung des Kindes)

Wird die Rechnung geldst darf man weiter ziehen, 16st man die Aufgabe nicht
darf nicht gezogen werden.

Spielvariante 2

Gewdrfelt wird mit einem Augenzahlwiirfel

Jeder Spieler sucht sich seine drei Farben aus. Kommt der Gegenspieler auf ein
Fremd-Farben, muss dieser eine Rechenaufgabe vom Gegenspieler I6sen. Wird
die Rechnung vom Gegner nicht gelost, kann der Gegner trickse, indem er eine
falsche Zahl nennt. Bemerkt der Farbbesitzer den Trick nicht, zieht der Spieler
als ware die Rechnung von ihm geldst worden, wird sein tricksen bemerkt darf
er nicht ziehen, das heil3t beide Spieler missen das Ergebnis uberprufen.

Oktober 2009 Ursula Renate Fischer



